Klasa 8 SP

Podstawy programowania w jezyku C++. Zadania.

e Zadanie 1. BMI
Napisz program, ktéry wczytuje mase cztowieka (podang w kg) i wzrost (podany w cm) i na tej podstawie wylicza
. - masa w kilogramach
i wypisuje BMI (BMI =

c . , h)2)' Jesli wyliczona wartosé jest mniejsza niz 18.5, program powinien wypisaé
WZrost w metrac.

komunikat: jestes za chudy. Jesli wyliczona wartosc jest wieksza niz 25, program powinien wypisa¢ komunikat: jestes za
gruby. Jesli zaden z powyzszych warunkow nie jest spetniony wyswietlamy komunikat: waga prawidtowa.

e Zadanie 2. Rok przestepny
Napisz program wczytujacy z klawiatury liczbe catkowita reprezentujaca rok,a nastepnie wypisujacy informacje o tym,
czy jest to rok przestepny, czy nie. Wykorzystaj operator reszty z dzielenia %. Kazdy rok podzielny przez 4 jest rokiem
przestepnym.

e Zadanie 3. Trojki Pitagorejskie
Napisz program, ktéry wczyta trzy liczby typu int a nastepnie sprawdzi czy stanowig one trojke pitagorejskga, to znaczy
czy suma kwadratéw dwdch mniejszych liczb jest rowna kwadratowi liczby najwiekszej. Liczby 3, 4 oraz 5 stanowig taka
tréojke. W przypadku podania tréjki pitagorejskiej nalezy wyswietli¢ komunikat: Liczby stanowia trojke pitagorejska, w
przeciwnym razie powinien by¢ to komunikat: To nie jest trojka pitagorejska.
Uwaga: W programie nalezy zatozy¢, ze uzytkownik wpisze liczby w dowolnej kolejnosci

e Zadanie 4. Liczby parzyste z przedziatu [a, b]
Napisz kod tak, aby wyswietlit liczby parzyste z przedziatu [a,b] podanego przez uzytkownika programu. Program ma
rowniez policzy¢ ile tych liczb jest.

e Zadanie 5. Liczba pierwsza.
Napisz program sprawdzajacy, czy dana liczba naturalna jest pierwsza. Program powinien wczytywac liczbe i drukowacé
odpowiedni komunikat.

e Zadanie 6. Wizytowka

Napisz program wyswietlajgcy ponizszg wizytéwke:
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e Zadanie 7. Figura

Napisz program, ktéry wczyta liczbe naturalng n i narysuje ze znakéw # kwadrat o boku n.
Dla n=5:

e Zadannie 8. Pozdrowienia

a. Napisz w jezyku C++ program, ktéry pozwala na wyprowadzenie na ekranie zyczen jak ponizej:
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b. Do wyswietlania gwiazdek zdefiniuj funkcje Gwiazdki niezwracajgcg wartosci i bez parametréow.
Wywotaj jg trzykrotnie w programie gtéwnym
c. Postaraj sie aby napisy byty wyréwnane do srodka.
e Zadanie 9. Liczby i ich podzielnos¢.
a. Napisz program ktéry wyswietli:
i. Wszystkie parzyste liczby dwucyfrowe.
ii. Wszystkie liczby czterocyfrowe, ktore sg jednoczesnie podzielne przez 7 i przez 11 i przez 13.



b.

Oczekiwany wynik:

parzyste liczby dwucyfrowe:
10 12 14 16 18 20 22 24 26 28 30 32 34 36 38 40 42 44 46 48 50 52 54 56 58 60 62
64 66 68 70 72 74 76 78 80 82 84 86 88 90 92 94 96 98 koniec

liczby czterocyfrowe podzielne przez 7 1 przez 11 1 przez 13 (jednoczesnie):
1001 2002 3003 4004 5005 6006 7007 8008 9009 koniec

e Zadanie 10. Miesigce (str 141, zad.7 i 8)

a.
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Zdefiniuj w programie tablice o dtugosci 12 elementéw.

Wypetnij ta tablice liczbami bedgcymi iloscig dni poszczegdlnych miesiecy w roku (dla lutego przyjmij 28 dni).
Korzystajac z tej tablicy wyswietl w kolumnie ilosci dni kolejnych miesiecy wraz z numerem miesiaca.
Nastepnie wczytaj z klawiatury numer miesigca i wyswietl komunikat o ilosci dni w tym miesigcu.
Oczekiwany wynik:

MIESTIACE:
miesiac nr:
miesiac nr:
miesiac nr:
miesiac nr:
miesiac nr:
miesiac nr:
miesiac nr:

ilosc dni: 31
ilosc dni: 28
ilosc dni: 31
ilosc dni: 30
ilosc dni: 31
ilosc dni: 30
ilosc dni: 31
miesiac nr: ilosc dni: 31
miesiac nr: ilosc dni: 30
miesiac nr: 10 ilosc dni: 31
miesiac nr: 11 ilosc dni: 30
miesiac nr: 12 ilosc dni: 31
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Podaj numer miesiaca:2

Liczba dni w miesiacu 2 wynosi: 28

e Zadanie 11. Potegi

a.
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Zdefiniuj w programie 2 funkcje zwracajgce warto$é typu int z jednym argumentem typu int.
Nazwij je: do2 i do3.

Funkcja do2 ma zwraca¢ w wyniku drugg potege argumentu (np: do2(4)=16)

Funkcja do3 ma zwraca¢ w wyniku trzecig potege argumentu (np: do3(2)=8, a do3(5)=125)
W programie gtéwnym wczytaj z klawiatury jedng zmienng x typu int.

Wywotujgc zdefiniowane funkcje policz warto$¢ wyrazenia W=2*(3x2+2x3) -x

Oczekiwany rezultat dla x=2:

x= 2

Wartosc wyrazenia W: 48

e Zadanie 12. Strzatki

a.
b.

Zdefiniuj w programie funkcje o nazwie figura niezwracajacg wartosci z jednym parametrem n typu int.
Funkcja ta ma narysowac ponizszg figure o dtugosci n znakéw =

i. dlan=5:

ii. dlan=10:
Korzystajac z funkgcji figura i petli for napisz w programie gtéwnym kod wyswietlajacy ponizszg figure:




e Zadanie 13. Ostrze

a. Korzystajac z zadania 12 napisz program rysujgcy w zaleznosci od wczytanej z klawiatury zmiennej m (typu int)
ponizsza figure:

<=

Powyzej wynik dziatania programu dla m=5 (najdtuzsza figura ma 5 znakow =)
Wskazowka: Skorzystaj z tego, ze w petli for mozna ,odlicza¢ w dét” np: for(int i=10; i>0; i-- ) cout << i;
e Zadanie 14. Potegan

Napisz program wyznaczajacy n-tg potege liczby x. Liczby n oraz x nalezy pobra¢ od uzytkownika. Wynik wyswietl w
postaci: 3/4=81 (dla x=3 i n=4)

e Zadanie 15. Suma cyfr
Napisz program wyznaczajgcy sume cyfr wczytanej z klawiatury liczby trzycyfrowej.



